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REGULAMIN
MISTRZOSTW WOJEWÓDZTWA ŚLĄSKIEGO W PIŁCE SIATKOWEJ
OSÓB BEZDOMNYCH I ŚRODOWISK TRZEŹWOŚCIOWYCH

ZASADY PORZĄDKOWE
Zagadnienia ogólne
1. Organizatorem Mistrzostw jest Towarzystwo Pomocy im. św. Brata Alberta Koło Zabrzańskie.
2. Celem Mistrzostw jest promowanie postaw trzeźwościowych oraz pozytywnego wizerunku osób bezdomnych i uzależnionych.
3. Mistrzostwa odbywają się w ramach projektu „Zabrzańskie boisko bezdomnych” dofinansowanego ze środków Wojewody Śląskiego.
4. Mistrzostwa odbywają się 23 września 2016 r. na terenie Domu św. Brata Alberta „Przytulisko” dla Bezdomnych Mężczyzn w Zabrzu przy ul. Kochanowskiego 26.
5. W Mistrzostwach mogą wziąć udział reprezentacje męskie placówek dla osób bezdomnych (mieszkańcy i opiekunowie) oraz ośrodków wsparcia dla osób uzależnionych.
6. Organizator zapewnia wyżywienie i napoje wszystkim uczestnikom Mistrzostw włącznie z kibicami (Mistrzostwa odbędą się w formie pikniku z grillem).
7. Organizator zapewnia symboliczne nagrody dla wszystkich uczestników Mistrzostw.
8. Zgłaszający zapewnia transport osób biorących udział w Mistrzostwach we własnym zakresie.
9. Zgłaszający ponosi pełną odpowiedzialność za wszystkich zgłoszonych przez siebie uczestników podczas trwania całych Mistrzostw i pikniku. W szczególności dotyczy to osób niepełnoletnich.
10. W przypadku niesprzyjających warunków pogodowych Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminu Mistrzostw o czym uczestnicy zostaną powiadomieni.
11. W trakcie Mistrzostw wszyscy uczestnicy zobowiązani są do respektowania poleceń porządkowych przedstawicieli Organizatora.
12. Wszystkich uczestników obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu.

Uczestnictwo w Mistrzostwach
1. Do Mistrzostw zakwalifikowanych zostanie 8 drużyn męskich – decyduje kolejność zgłoszeń.
2. [bookmark: _GoBack]Uczestnictwo w Mistrzostwach odbywa się na podstawie nadesłanego do Organizatora zgłoszenia.
3. Nadesłanie zgłoszenia jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
4. Drużyna składa się z 8 zawodników przy czym jednocześnie na boisku gra tylko 5 z nich.
5. Opiekunowie i wolontariusze niebędący osobami bezdomnymi lub uzależnionymi mogą stanowić maksymalnie 50% składu drużyny.
6. W miarę możliwości zaleca się zapewnienie drużynie jednolitych strojów.
7. Drużyna może posiadać trenera.
8. W pikniku towarzyszącym Mistrzostwom może także wziąć udział dowolna (w granicach rozsądku) liczba kibiców zgłoszonych przez Zgłaszającego.
ZASADY SPORTOWE
Organizacja Mistrzostw
1. W Mistrzostwach bierze udział 8 zespołów, które w drodze losowania stworzą pary ćwierćfinałowe – zostanie utworzona drabinka turniejowa.
2. Do półfinału przechodzą zwycięzcy ćwierćfinałowych pojedynków (pokonani odpadają z Mistrzostw).
3. Pokonani w półfinale rozgrywają mecz o III miejsce. Mecz o III miejsce zostanie poprzedzony 15-minutową przerwą.
4. Do finału awansują zwycięzcy pojedynków półfinałowych.
5. Ceremonia wręczenia nagród odbywa się po zakończeniu meczu finałowego.

Rozgrywka
1. Przed rozpoczęciem spotkania zawodnicy z linii końcowej boiska podbiegają do siatki by przywitać się z drużyną przeciwną.
2. Tylko kapitan (bądź trener) może rozmawiać z sędziami i prosić o czas (przysługuje jeden na set).
3. Po zakończeniu spotkania cała drużyna dziękuje przeciwnej drużynie za spotkanie.
4. Obowiązują zasady dobrej zabawy i fair-play.
5. Rozgrywki odbywają się na zewnątrz, na boisku trawiastym.
6. Gra się do dwóch wygranych setów do 21 pkt., wygrana drużyna musi posiadać dwa punkty przewagi. Nie ma punktu końcowego. W razie stanu po 1 w setach, rozgrywana jest trzecia partia (tie-break), którą toczy się na takich samych zasadach, tyle że do 15 pkt.
7. Piłka odbijana jest rękami, dłońmi lub całym ciałem. Dopuszczalna są następujące zasady odbijania:
a. Wolno przyjmować zagrywkę odbiciem górnym oburącz – „na palce”, można odbić dłońmi o zamkniętych palcach (pięść, krawędź lub nasada dłoni) lub innymi częściami ciała.
b. Wolno atakować (przebijać piłki na stronę przeciwnika) w formie kiwnięcia – odbicia piłki palcami jednej lub obu rąk.
c. Odbicie atakujące może być wykonane otwartą dłonią, grzbietem dłoni, pięścią oraz każdą inną częścią ciała.
d. Wystawienie piłki do ataku w formie odbicia górnego (palcami) może być również wykonane w wyskoku lub w tył.
8. Celem gry jest przebicie piłki nad siatką na stronę przeciwną i zapobieżenie, aby nie upadła we własnym polu gry.
9. Piłka jest wprowadzana do gry przez zawodnika zagrywającego, który zagrywa piłkę dłonią lub ręką posyłając ją na stronę przeciwną.
10. Zawodnicy mają 5 sek. na wykonanie zagrywki.
11. Zespół ma prawo do trzech odbić, aby przebić piłkę na stronę przeciwną.
12. Zawodnik nie ma prawa do dwóch odbić następujących bezpośrednio po sobie (z wyjątkiem bloku).

13. Wymiana toczy się do momentu upadku piłki na boisko, poza boiskiem lub gdy zespół nie przebije piłki na stronę przeciwną.
14. Po zakończeniu seta następuje zmiana stron boiska. Drużyny zmieniają strony i 1 min przerwie przystępują do dalszej gry.
15. Zespoły mają po prawo do jednej przerwy w secie (tzw. czas).
16. Wszystkie przerwy trwają po 1 min. Przerwy mierzone są od momentu zejścia ostatniego zawodnika z boiska.
17. Dotknięcie piłki w bloku nie jest liczone jako pierwsze odbicie.
18. Zawodnicy mogą kiwać piłki.
19. W przypadku przetrzymania piłki nad siatką przez dwóch zawodników przeciwnych drużyn – nie jest to błędem.
20. Każde dotknięcie siatki jest błędem (z wyjątkiem przypadkowego dotknięcia siatki włosami).
21. Nie ma błędu ustawienia zawodników i nie ma błędu rotacji, jednakże każdy zawodnik w ustalonej kolejności ma obowiązek serwowania piłki. Wszyscy zawodnicy mogą zajmować dowolne miejsce na boisku.
22. Zmiany następują po zakończeniu zagrywki.
23. Linia wyznaczająca boisko jest polem punktowym.

Kary
1. W przypadku niesportowego zachowania drużyna traci punkt.
2. Przy kolejnej upomnieniu tej samej osoby, może ona zostać wykluczona z dalszej gry.
3. Osoby nierespektujące zakazu spożywania alkoholu oraz innych poleceń porządkowych Organizatora zostaną poproszone o opuszczenie terenu Domu św. Brata Alberta „Przytulisko”.
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